
SOLIDWORKS 
MODELIAVIMAS

DAUGIAU NEI 3D

GAMYBOS 
AUTOMATIZAVIMAS



1. Gamyba ir apdirbimas
• NC Shop Floor Programmer 

• 6 papildomos CAM rolės platformoje

2. Gamyklų automatizavimas
• Robot Programmer 

• Factory Simulation Engineer 

3. Bendradarbiavimas gamyboje
• Lean Team Player 

• Business Innovator 

• Industry Innovator

Gamybos automatizavimo sprendimų grupės



Gamyba ir 
apdirbimas

Shop Floor ProgrammerNC Shop Floor Programmer 



• 2.5 ašių frezavimo operacijos

• 3.5 ašių frezavimo operacijos

• Daugiaašis apdirbimas

• Probing ciklai

• Speciali Wire EDM programėlė

• Geometrijos atpažinimas

• Kelių detalių programavimas

• Integruota staklių simuliacija

• Pilna asociacija su dizainu

• Realaus-laiko bendradarbiavimas

• Shop floor dokumentacija

• Dirbkite neprisijungę su ‘On-The-Go’

• Sklandus NC duomenų generavimas

• Naudingas vedlys ir pagalbos ikonėlės

NC Shop Floor Programmer



• 3 ir 3+2 ašių frezavimas

• Geometrijos atpažinimas

• Paviršiaus (Surface) apdirbimas

• Simuliacija, peržiūra, verifikavimas

2.5 ir 3-ašių staklių programavimas 3D detalių gamybai

NC Shop Floor Programmer



• Išdėstymo optimizavimas pagal 

gabaritus ir tikrąją geometriją

• Išdėstymas pagal medžiagos storį

• Vandens pjovimo, Plazmos ir Lazerio

apdirbimo rolė

2D detalių išdėstymo optimizavimas (nestingas) ir gamyba 

NC Shop Floor Programmer



• Nustatykite visas modelio sritis, 
kurioms reikalingas ilgesnis 
gamybos laikas

• Šalinimo (subtractive) ir pridėjimo 
(additive) gamybos procesas

• Gamybos galimybių patikrinimas

• Geometrijos ir medžiagos peržiūra

Patikrinkite dizaino pagaminamumą

Manufacturability Check



Rolė Galimybės Pagrindiniai komponentai

Shop Floor Programmer 3 ašių frezavimas Staklių kinematika/ EDM

Prismatic Machine 
Programmer

2.5 ašies frezavimas Staklių kinematika HSM, EDM

Prismatic & Mill-Turn 
Machine Programmer

2.5 axis ašies frezavimas + tekinimas Staklių kinematika HSM, EDM

Mold and Die Programmer
3 ašių frezavimo su specifine 
automatizacija liejimo formų ir štampų 
procesams

Staklių kinematika HSM, EDM

Milling Machine Programmer 5 ašių frezavimas
Staklių kinematika HSM, EDM, 
Robot machining

Mill Turn Machine 
Programmer

5 ašių frezavimas + tekinimas (Apima visas 
turimas galimybes)  

Staklių kinematika HSM, EDM, 
Robotų Apdirbimas

Papildomos CAM rolės platformoje



NC Shop Floor Programmer
DEMO





Gamyklų 
automatizavimas

Robot Programmer



Perkėlimas
Paimti ir padėti

Aptarnauti mašinas

Tęstiniai procesai
Suvirinimas

Klijų užliejimas

Robot Programmer

Pagrindinės robotizavimo operacijos



Paprastas, saugus duomenų valdymas debesyje

• Roboto judesių optimizavimas

• Daugiau nei 1800 robotų biblioteka
(Fanuc, ABB, Kuka, Arcman, Epson,
Yamaha, Mitsubishi, Motoman,
Omron, Panasonic, ...)

• NRL - Native Robot Languages

• Nereikalingi postprocesoriai

• Galimybė naudoti SOLIDWORKS
modelius įrankiams, kinematikai

Robot Programmer
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Roboto operacijų 
programavimas, 

simulacija, tikrinimas
Įrankių kinematikos

programavimas
Roboto nuosavos kalbos 

programų eksportas
Robotinės gardelės 

išdėstymas

Mašinų 3D modelių 
kūrimas gardelei

Įrankių 3D 
modeliavimas

Gaminamo 
produkto 3D 
modeliavimas

Išnaudokite 3DEXPERIENCE 
platformos lankstumą ir 

integralumą projektuodami 
gaminius ir robotų programas 
vieningoje duomenų aplinkoje

Robot Programmer

Robot Programmer integracija su SOLIDWORKS



Gamyklų 
automatizavimas

Factory Simulation Engineer



Virtualios gamyklos išdėstymas
• Naujos ar esamos patalpos

• Apibrėžiamas erdvių, įrangos ir srautų išdėstymas

• Virtualiai įdiegiama įranga ir surinkimo linijos

• Gamyklos srautų simuliacija

Ergonomika
• Matomumas, pasiekiamumas, erdvė,

laikysena trimatėje erdvėje

Procesų inžinerija
• Simuliuojamas ir validuojamas surinkimo

planas optimizavimui

• Procesų srautų simuliacija

• Laiko analizė

Robotika
• Robotų, kobotų, automatizuoto transporto diegimas ir simuliacijos

Factory simulation Engineer



Resursas Apibūdinimas Tipas
Manufacturing 

Cell
Visas fabrikas, gamybos linija, stotys ir t. t. Organizacinis

Conveyor Juostinis konvejeris produktams gabenti Dirbantis

Storage Stelažai, lentynos, konteineriai, padėklai ir kt. Neveikiantis

Robot Naudojamas produktui perkelti nuo vieno resurso į kitą. Dirbantis

Worker Naudojamas produktams perkelti ir konkrečiai veiklai 
vykdyti, pvz., remontuoti.

Dirbantis

NC Machine Programuojamos apdirbimo staklės Dirbantis

Sensor Naudojamas lazerio spinduliui, artumo jutikliams Neveikiantis

Tool Equipment Įrankiai, stendai, tvirtinimo detalės ir kt. Neveikiantis

Manufacturing 
Product

Gamybinėje gardelėje kuriamo ar apdorojamo produkto 
reprezentacija, taip pat naudojama ir simuliacijoje

Neveikiantis

Virtualiosios gamyklos resursai









Simuliacijos diagramose rodomi statistiniai duomenys 
apie gamybos sistemos elementus (medžiagas, 
saugyklas, operatorius, konvejerius, robotus, įėjimo ir 
išėjimo zonas) ir resursų būsenas modeliavimo metu.

Simuliacijos rezultatus galima atvaizduoti: 
• Spalvų kodais ir būsenų indikatoriais

(tuščias, pilnas, dirba, laukia, keliauja).

• Konkrečių elementų darbo grafikais. 

• Sistemos našumo monitoriaus grafikais.

• Išsamiomis visos sistemos lentelių ataskaitomis.

Virtualios gamyklos simuliacijos rezultatai



BENEFIT

Variantinė simuliacija (pavyzdys)



Vertinimas:
• Remdamiesi simuliacijos analize matyti,

kad gręžimo mašina pilnai neišnaudojama.

• Gręžimo mašina laukė apie 12 % (3418 sek. = 
56 min.) modeliavimo trukmės.

• Darbininkas #3 nespėja atlikti apdorotos 
detalės perkėlimo iš mašinos į saugyklą 
operacijų.

• Reikia išbandyti prijungti darbininką #4 šiai 
operacijai.

Darbininkas #3

Gręžimo mašina

Išnaudojimas
~86%

Laukimo laikas: ~56 min

Variantinė simuliacija (pavyzdys)



Rezultatas:
• Atlikus simuliaciją su papildomu darbininku, matome, kad gręžimo staklių išnaudojimas 

padidėjo nuo 86% iki 93 %, o laukimo laikas sutrumpėjo nuo 12% iki ~1,5 %.

Darbininkas #4

Išnaudojimas
~93%

Darbininkas #3

Variantinė simuliacija (pavyzdys)



Bendradarbiavimas
gamyboje

Lean Team Player



Bendravimas debesyje
• Visada prisijungus

• Visada naujausia versija

• Bet kokiame įrenginyje

Lengvas naudojimas,
saugus duomenų valdymas
• Veiksmai

• Užduotys

• Prieiga visiems

• Atsekamumas

Komandos bendradarbiavimas
• Kolegos

• Klientai

• Tiekėjai

Lean Team Player
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